Ф.И. ____________________________________________________

Перечень тестовых вопросов для контроля усвоения теоретического материала для первого года обучения
1. Как называется самая ближняя точка к колесам (поребрику) во время проезда карта в повороте?

а) вираж

б) траектория

в) апекс
2. Что приводит карт в движение?

а) колеса

б) рама

в) руль

г) двигатель (мотор)
3. Как называется идеальная воображаемая линия на трассе, которая позволяет пройти трассу с наименьшим временем на круге?

а) апекс

б) вираж

в) траектория
4. Что накручивается на болт?

а) гайка

б) шайба

в) гроверная шайба

г) винт
5. Кто будет виноватым при столкновении при обгоне перед поворотом?
а) пилот, который находится впереди 

б) пилот, который находится сзади
6. Перечислите экипировку, в которую должен быть одет пилот, при выезде на трассу? (не менее трех предметов)

7. Движение пилота по трассе допускается

а) С использованием всей ширины трассы

б) С использованием только правильной траектории

в) С использованием всей ширины трассы, однако при этом не должны создаваться помехи другим Водителям
8. Прежде чем остановиться пилоту необходимо

а) Нажать на педаль тормоза

б) Нажать на педаль газа

в) Снять шлем

г) Поднять руку
9. Что в правилах поведения водителей на трассе понимается под определением «Опасная езда»?
а) Столкновение с  другими пилотами

б) Превышение скоростного режима

в) Повторение серьезных ошибок вождение или видимость контроля над картом
10. Успех в выборе идеальной траектории зависит от (возможно несколько вариантов ответа)
а) Выбора правильной точки торможения

б) Правильного обгона соперника на трассе

в) Выбора правильной точки апекса

г) Расположения выезда на трассу из закрытого парка
11. Что защищает голову пилота во время гонки?

а) очки

б) каркас карта

в) каска

г) шлем
12. Для чего необходим красный флаг?

а) для предупреждения пилотов об опасности

б) для аварийной остановки гонки

в) для обозначения финиша гонки

13. Что обозначает синий флаг даваемый пилоту на трассе?

а) что он должен немедленно остановиться

б) что у пилота техническая неисправность

в) финиш заезда

г) что пилота догоняют лидеры на второй круг и ему необходимо уступить траекторию
14. Техника торможения в повороте Треил Брейкинг необходима если:

а) Вы добились минимального времени прохождения круга и ищете способы улучшить время прохождения круга

б) Если вы хотите построить правильную траекторию
в) Если необходимо резкое торможение перед остановившимся перед вами картом
15. Как выбирается точка начала торможения и точка начала поворота

а) начинать тормозить и поворачивать нужно начинать заранее перед поворотом

б) методом проб и ошибок

в) торможение и поворот нужно начинать где получится
16. Идеальное торможение это

а) Торможение перед поворотом заранее

б) Торможение в апексе

в) Вообще не тормозить перед и в повороте

г) Торможение на грани блокировки колес

17.  Что произойдет, если вы повернете слишком рано на точку апекса?
а) ничего не произойдет

б) вас развернет

в) вам придется поворачивать руль в противоположную сторону от поворота, для того чтобы скорректировать траекторию

г) вы правильно пройдете поворот
18. Какое правильное положение рук на руле карта?

а) положение рук не имеет значения

б) руль необходимо перехватывать во время поворота

в) руль необходимо держать за спицы

г) руль необходимо держать с положением рук на 3 и на 9 часов, друг напротив друга

